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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.



Programas

PROPIOS
UNIVERSITARIOS

OFICIALES



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

IMSV0209 Desarrollo de Productos Audiovisuales Multimedia Interactivos
(Certificado de Profesionalidad Completo)

DURACION
@ 540 horas

MODALIDAD
AN | onune

ACOMPANAMIENTO

g\j‘&‘_ﬁ? PERSONALIZADO

Titulaciéon

TITULACION de haber superado la FORMACION NO FORMAL que le Acredita las Unidades de
Competencia recogidas en el Certificado de Profesionalidad IMSV0209 Desarrollo de Productos
Multimedia Interactivos, regulada en el Real Decreto 725/2011, de 20 de Mayo, del cual toma como
referencia la Cualificacién Profesional IMS295_3 Desarrollo de Productos Audiovisuales Multimedia
Interactivo (Real Decreto 1200/2007, de 14 de Septiembre). De acuerdo a la Instruccion de 22 de
marzo de 2022, por la que se determinan los criterios de admisién de la fFormacién aportada por las
personas solicitantes de participacion en el procedimiento de evaluacién y acreditacién de
competencias profesionales adquiridas a través de la experiencia laboral o vias no formales de
formacién. EUROINNOVA FORMACION S.L. es una entidad participante del fichero de entidades del
Sepe, Ministerio de Trabajo y Economia Social.
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i EJ EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
5\ Vs
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa
de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

DirecdénGeneral . Fma del Alumnof /s

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

En el dmbito del mundo de imagen y el sonido es necesario conocer los diferentes campos del
desarrollo de productos multimedia interactivos dentro del area profesional de la produccién
audiovisual. Asi, con el presente curso se pretende aportar los conocimientos necesarios para los
proyectos audiovisuales multimedia interactivos, la generacién y adaptacion de los contenidos
audiovisuales multimedia, la integracion de elementos y fuentes mediante herramientas de autor y de
ediciény la evaluacion del prototipo, control de calidad y documentacién del producto audiovisual
multimedia interactivo.

Objetivos

Mediante el presente curso podras alcanzar los siguientes objetivos:

Definir proyectos audiovisuales multimedia interactivos.

Generar y adaptar los contenidos audiovisuales multimedia propios y externos.

Integrar los elementos y las fuentes mediante herramientas de autor y de edicion.

Realizar los procesos de evaluacién del prototipo, control de calidad y documentacién del producto
audiovisual multimedia interactivo.

A quién va dirigido

Este curso esta dirigido a los profesionales del mundo de los servicios de imagen y sonido,
concretamente en desarrollo de productos multimedia dentro del area profesional produccién
audiovisual, y a todas aquellas personas interesadas en adquirir conocimientos relacionados con los

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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proyectos audiovisuales multimedia interactivos, la generacién y adaptacion de los contenidos
audiovisuales multimedia, la integracion de elementos y fuentes mediante herramientas de autor y de
edicién y la evaluacion del prototipo, control de calidad y documentacién del producto audiovisual
multimedia interactivo.

Para qué te prepara

La presente formacién se ajusta al itinerario formativo del Certificado de Profesionalidad IMSV0209
Desarrollo de Productos Multimedia Interactivos, certificando el haber superado las distintas Unidades
de Competencia en él incluidas, y va dirigido a la acreditacion de las Competencias profesionales
adquiridas a través de la experiencia laboral y de la formacién no fFormal, via por la que va a optar a la
obtencién del correspondiente Certificado de Profesionalidad, a través de las respectivas
convocatorias que vayan publicando las distintas Comunidades Auténomas, asi como el propio
Ministerio de Trabajo (Real Decreto 1224/2009 de reconocimiento de las competencias profesionales
adquiridas por experiencia laboral).

Salidas laborales

Este curso te capacitara para trabajar en empresas de producciones multimedia interactivas y no
interactivas, en empresas o departamentos de Nuevas Tecnologias, Grandes, medianas y pequefas
empresas publicas y privadas, Productoras de cine, video y TV y Empresas de soluciones de Internet,
Trabaja por cuenta ajena o auténomamente (freelance).

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/imsv0209-desarrollo-de-productos-multimedia-interactivos-online

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

TEMARIO

MODULO 1. MF0943_3 PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA INTERACTIVOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INDUSTRIA MULTIMEDIA

Empresas y Estudios Multimedia
Gestién y comunicacion con los clientes
Géneros y Sectores

Productos

Proyecto multimedia interactivo
Normativa legal en el marco multimedia

A e

UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION DE UN PROYECTO MULTIMEDIA INTERACTIVO

Criterios de planificaciéon

Elaboracion de un plan de accién

Organizacién de recursos

Seguimiento y mantenimiento del plan de trabajo
Fechas limite/gestién y limitacién de cambios
Gestion de calidad

ounpkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE GUION MULTIMEDIA

Andlisis de storyboard

Hipermedia

Sistemas de navegacion interactivos
Diagramas de flujo o navegacion
Diagramas de arbol de informacion
Elementos de Interfaz

Estados de los elementos interactivos

Nouvhkwbdn=

UNIDAD DIDACTICA 4. SISTEMAS TECNICOS MULTIMEDIA

Soportes multimedia

Formatos multimedia

Equipos informaticos y arquitecturas
Plataformas

Entornos tecnoldgicos y equipos electrénicos de consumo
Entornos tecnoldgicos de destino

Entornos tecnolédgicos de difusiéon

Entornos tecnoldgicos de publicaciéon o soporte
Multi-medios

Entornos dindmicos

. Conexiones con servidores

. Sistemas de «back-up» respaldo

. Herramientas de autor
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UNIDAD DIDACTICA 5. FUENTES

Tipos

Caracteristicas

Captura

Formatos de archivo y almacenamiento

Programas de creacién, edicién, tratamiento y retoque

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. EDICION Y COMPOSICION DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

1. Composicién
2. Usabilidad
3. Accesibilidad
4. Interfaces

MODULO 2. MF0944_3 GENERACION Y ADAPTACION DE LOS CONTENIDOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA

UNIDAD FORMATIVA 1. UF1245 RECURSOS NARRATIVOS Y TECNICOS PARA EL DESARROLLO DE
PRODUCTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS NARRATIVOS, EXPRESIVOS Y DESCRIPTIVOS DEL LENGUAJE
AUDIOVISUAL EN PRODUCTOS MULTIMEDIA

Fuentesy tipografias

Graficos Vectoriales y Bitmap

Archivos de imagenes

Sonido

Médulos de informacién y estructuras narrativas
Colory fondo

Vinculos y navegacion interna/externa

Imagen Corporativa y logotipos

Distribucién de Contenido y configuraciones de pantalla

WoOoNU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNDAMENTOS NARRATIVOS DEL LENGUAJE MULTIMEDIA

1. Tipologia de planos y movimientos de camara
2. Fundamentos narrativos del montaje multimedia
3. Modalidades narrativas

UNIDAD DIDACTICA 3. SISTEMAS TECNICOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

Sistemas analdgicos

Sistemas digitales

Plataformas informaticas

Tipologia de interconexionado

Soportes de almacenamiento de la informacién

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCESOS DE REGISTRO, GRABACION Y REPRODUCCION DE IMAGEN
AUDIOVISUAL

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Formatos de video

Procesado de imagenes

Edicion de video y Postproduccion
Equipos técnicos de Imagen

PN

UNIDAD DIDACTICA 5. PROCESOS DE REGISTRO Y GRABACION SONORA

1. Formatos de archivo de audio

2. Captacién del sonido

3. Grabaciony reproduccién del sonido
4. Equipos técnicos de sonido

UNIDAD DIDACTICA 6. PROCEDIMIENTOS DE CAPTURA DE AUDIO Y VIDEO

1. Dispositivos y configuraciones de captura
2. Sistemas de compresion

3. Sistemas de difusion («Streaming»)

4. Exportacién a diferentes formatos

UNIDAD FORMATIVA 2. UF1246 TRATAMIENTO Y EDICION DE FUENTES PARA PRODUCTOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. TRATAMIENTO DE FUENTES.

Formatos de ficheros multimedia

Caracteristicas de las fuentes

Imagenes vectoriales y mapas de bits

Imagenes en movimiento

Tratamiento del audio

Teoria del color y sus aplicaciones en relacién al fFormato de salida
Criterios para evaluar la calidad necesaria y de salida de las fuentes

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 2. ELABORACION DE SOLUCIONES GRAFICAS PARA PROYECTOS MULTIMEDIA

1. Creaciény disefo de plantillas de trabajo
2. Creaciény disefno de hojas de estilo

UNIDAD DIDACTICA 3. EDICION CON SOFTWARE ESPECIFICO

1. Tratamiento de imagenes fijas
2. Tratamiento de videoy audio
3. Generacion de animaciones

MODULO 3. MF0945_3 INTEGRACION DE ELEMENTOS Y FUENTES MEDIANTE HERRAMIENTAS DE
AUTORY DE EDICION

UNIDAD FORMATIVA 1. UF1247 COMPOSICION DE PANTALLAS Y ANIMACION DE FUENTES PARA
PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. FUENTES TIPOGRAFICAS

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Tipos de acciones
Caracteristicas comunicativas
Partes de las fuentes
Formatos de las fuentes
«Kerning»

Tipografia

Alineacion

Interlineado

Tamano

Color

YN hWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION DE TEXTOS EN PANTALLA

Esquemas de composicion

Formatos de pantalla

Utilizacién de imagenes de muestra

Texto tipografico frente a texto como grafico
Creacion de plantillas de trabajo

Definicién de hojas de estilo

Ficheros externos de configuracién
Optimizacion de las fuentes

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. SINCRONIZACION DE FUENTES

Generacion de rutas o guias de movimiento

Ajustes temporales (Ritmo, Duracién y Comprension lectora)
Software especifico de animacién tipografica

Sincronizacién de ritmos narrativos frente a asimilaciéon informativa
Adaptacion a la intencionalidad dramatica del proyecto

Generacion de transiciones

Animacién tipografica programada frente a animacion manual

Nouvhkrwdh=

UNIDAD FORMATIVA 2. UF1248 GENERACION DE ELEMENTOS INTERACTIVOS EN PROYECTOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS INTERACTIVOS

1. Caracteristicas funcionales

2. Estados

3. Generacion de estados graficos de elementos interactivos
4. Creacion de elementos de formulario

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION CON HERRAMIENTAS DE AUTOR

Herramientas de autor

Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo
Lineas de tiempo

Velocidad de reproduccién

Propiedades

AN =

ST

GD EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/imsv0209-desarrollo-de-productos-multimedia-interactivos-online

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

6. Acciones o eventos
UNIDAD DIDACTICA 3. OPCIONES CARACTERISTICAS DE SOFTWARE DE AUTOR

Requisitos hardware/software

Players y actualizaciones

Formatos soportados de importaciéon y exportacion
Publicacién de contenidos y compatibilidad
Dispositivos y plataformas de destino

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE ARCHIVOS SEGUN SOFTWARE

1. Ubicaciény acceso

2. Protecciones de acceso y restricciones
3. Sincronizacion de fuentes

4. Exportacion e importacién de fuentes

UNIDAD FORMATIVA 3. UF1249 PROGRAMACION DEL PROYECTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA
UNIDAD DIDACTICA 1. LENGUAJES DE AUTOR

1. Generacién de eventos
UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE VARIABLES Y FUNCIONES

Creaciéon y gestion de variables

Tipos de variables (numéricas, booleanas, literales)
Variables locales y globales

Condiciones. Simples, complejas (If, else, for, otros)
Funciones. Optimizacién de cédigo

Generacion de elementos y fuentes a partir de cédigo
Operaciones con variables

Conexiones y operaciones con bases de datos

N kA WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPILACION DEL PROYECTO

1. Soportesy sistemas para copias de seguridad
2. Procedimientos de publicacién
3. Mantenimiento de versionesy actualizacién de productos

MODULO 4. MF0946_3 EVALUACION DEL PROTOTIPO, CONTROL DE CALIDAD Y DOCUMENTACION
DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. PROCESOS DE ACABADO DE PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
INTERACTIVOS

1. Sistemas de depuracién y optimizacién de aplicaciones

2. Caracteristicas de las diferentes plataformas de implantacion
3. Proteccion de seguridad del proyecto acabado

4. Creacién de sistemas de registro
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5. Validacién de usuarios
6. Sistemas anticopia

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMAS DE CODIGO ABIERTO Y LICENCIAS DE PAGO

1. Tipologia de programas de cédigo abierto
2. Uso de licencias de pago

UNIDAD DIDACTICA 3. DOCUMENTACION DE SOPORTE TECNICO

Contenidos de un manual de usuario

Redaccion de normas y consejos de utilizacién

Descarga de responsabilidad ante mal uso

Garantias y avisos legales

Insercion de imagenes, videos o animaciones de ayuda
Mecanismos de control de dudas o consultas. Soporte on-line

ounphpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. USO Y ACCESIBILIDAD DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

Beta testing o test de uso

Comprobaciones de navegacion e instalacion
Herramientas de evaluacién de la accesibilidad

Técnicas de evaluacion de problemas de accesibilidad
Aspectos a medir. Pardmetros técnicos del proyecto
Elaboracién de cuestionarios de satisfaccion / sugerencias

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA
INTERACTIVO

Agencia de calidad de Internet (IQUA)

Organizacién de consumidores y usuarios (OCU)

Asociacién de Usuarios de Internet (AUI)

Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y el Comercio electrénico
Ley Organica de Proteccién de datos (LOPD)

Ley Propiedad Industrial e Intelectual

Normas ISO

Criterios de calidad

Tipos y estructura de informes técnicos de calidad

VWO N AWDN =

UNIDAD DIDACTICA 6. MANTENIMIENTO DE PRODUCTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS

1. Seguimiento e interpretacién de estadisticas de acceso a productos «on line»

2. Interpretacién de proyectos externos para su mantenimiento

3. Sistemas de actualizacion de clientes y del equipo de produccién

4. Control de la seguridad de productos «on line»

5. Deteccion de nuevas tecnologias para la actualizaciéon y optimizacién de los productos realizados
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
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